s oo Le Sidobre s e«

D Place de |z Mairie 4 Boissezon (par-
king du gymnase & 200 m), beau village
perché. Dos a la mairig, pariir & gauche
par la D 93 qui franchit la Durenque.
Emprunter la premiére ruelle 2 gauche.

1 En vue de a filature, monter le petit
chemin & gauche. Vue sur le village et le
méandre de la Durengue.

2 Suivre la route & gauche sur un pau
plus de 100 m.

8 Descendre la piste & gauche.

4 A la patte-d'nie, descendre Ia piste de
gauche. Elle remonte en lacels aprés la
riviere et laisse a droite les ruines de Briane.

5 Sur la créte, franchir I'escabeau a
gauche. Suivre la haie. Vue sur les vallons
environnants, dont celui de la Durengue.

6 A |2 ferme des Huttes, partir a droite.
Aprés le second ruisseau, monter e che-
min sous la ligne électrigue.

7 Aux maisons de La Garrigue, monter
la route & gauche.

B! Au parking des bus, prendre & chemin
de droite. Aprés un petit étang, on
découvre le Chaos de |a Balme.

9 A un peu plus de 100 m, descendre
tout droit un chemin bordé d'un muret de
granit et passant prés d'une source.

10 Avant le joli hameau des Taillades,

56

poursuivre a droite, Descendre la route.
Prendre le chemin & gauche derriere le
four. Vue sur la vallée de fa Durencuse.

1 A la premiere intersection, virer 4
gauche, puis descendre Ia pelite route.

12 Aprés avorr passe deux rus, raverser la
Durencuse par un pont en dalles de granit.
Remaonter la frace & gauche, puis le che-
min & droite passant prés de ruines. Juste
aprés celles-ci, prendre une piste a
gauche. A la seconde barrigre, grimper le
sentier de droite, puis prendre une piste a
gauche. 40 m aprés ['Bpingle, emprunter I
sentier de gauche. Au-dessus, couper une
aulre piste. Continuer de monter par une
piste en créte, d'abord sur le
flanc gauche, puis sur le
flane droit.

18 Au hameau du Griffou-
las, tourner & droite.

14 1.1 km plus loin, & I'aire
de stockage du bais, prolon-
ger par un chemin s'glai-
gnant & droite de la route.
Vue sur fa vallée de la Duren-
cuse, Virer sur la droite. Vue
sur Saint-Salvy et la vallée de
la Durencuse.

45 A I'ancienne ferme de

Autre DeranT PossiBLE : de Saint-Salvy-
de-la-Balme (belles constructions de
granit), sur le parking prés du peint
dlinformation (4 h 45 - 14,5 km). Se
diriger vers ['église. Descendre ia rue
de la Foun. Au puits et A la pompe,
emprunter un chemin & gauche d'une
maison. A la dernigre maison,
s'engager sur le sentier a droite. Un
peu plus loin, laisser un chemin creux
4 droite. Le sentier étroit et parfois
humide vire & gauche et rejoint un bon
chemin au point 9. Prendre & gauche,

Bouscassig, prendre la piste & gauche.
16 A |2 zone deforestée (point de vue sur
la vallée de la Durenque), remonter &
gauche. Dans les prés, descendre en face
vers la ferme (bien refermer les cldtures).
On arrive dernere celle-ci.

17 La traverser, passer sous le porche,
toumer & drolte et descendre le chemin
dans les prés sous la ferme.

18 Dans I'epingle d'une piste, descendre
& droite. Revenu au point 4, 2 'épingle,
poursuivre en face. Au point 3, Suivre la
route & droite. Dans un virage, descendre
le sentier trés pentu ramenant au village.

SENTIER 0 DECOUVERTE AMENAGE avant
9 pour découvrir 'ensemble rocheux
du Chaos de la Balme et un atefier
traditionnel de travall de la pierre.

Circuit déconseillé : trés physique,
nombreuses clftures.

Par-dela Saint-Salvy se dessinent
la vallée de la Durencuse el, a I"horizon,
la Montagne Noire...

LE CHAOS DE LA BALME

BOISSEZON = SAINT-SALVY-DE-LA-BALME

Balade au ceeur
du Chaos

Le Chaos de la Balme est ['un
des plus gros amoncellements
de blocs du Sidobre. Clest la
faute a Jupiter qui fit pleuvoir
en ces lieux les pierres du ciel,
pour ratatiner deux voleurs,
Albion et Berjion. Voila pour-
quoi sans doute Saint-Salvy-
de-la-Balme fut
longtemps
Saint-Salvy-
des-Rochers.
Au XVIle
siecle, l'aca-
démicien
Pierre Borel
décrivit le Sidobre comme le
plus viewx coin du monde. 1l
est vrai que 290 millions
d'années, c'est un bel age !

La grande gueule de la Grotte
du Loup, béante au bas du
chaos, servit stirement d'abri
au berger, a son chien et 4 son
troupeau, les jours ot l'orage
se disloque sur ['amas
fracture...

Prés du sentier menant au
Chapeau de Napoléon, des ali-
gnements de petits trous des-
sinent un pointillé sur de
nombreux granits, Ces perfo-
rations témoignent d'une
ancienne technique d’exploi-
tation de la pierre. Aujour-

Qu'on parte de Saint-Salvy, 0

cerné de carriéres de granit
bleu, ou de Boissezon,
cramponné a un escarpement,
la balade va rouler dans le
Chaos de la Balme et au long
de la Durencuse, réveillant
des mémoires de loup entre
Gratteloup et les arbres
plusieurs_fois centenaires | P!

5h 15

balisage jaune-bleu

16 km

¥ 277m A 600m

“E Wah les cavités et les

@ et autres rochers
éu'_e_dangerel.nt,
lierement pour les

de Bouscassié. |

d'hui, les carriers utilisent des
foreuses pour enfoncer des
barres & mines dans la roche,
tous les 20 centimétres, puis
des explosifs et des scies au
diamant synthétique.

Enfin parait le Chapeau de
Napoléon. Marcheurs ! Son-
gez en le voyant que trois cen-
taines de millions d'années
vous contemplent.

VoIR ET SAVOIR

Chaos de la Balme.

Vallées de la Durenque et de
la Durencuse.

Boissezon, avec ses vestiges de
remparts (voir PR 45) et Saint-
Salvy»d&la -Balme, village de

Au ceeur

du chaos,
fes blocs

de granit

se sont figés
dans un
aquifibre
extravagant.
En haut, &
gauche,

le Chapeau
de Napoléon,
Irés réaliste.
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antes du Chaos de



